




f のたびはゲームギア専用ソフト『魔法 
騎士レイアース2 J をお買い上げいただ 
き、誠にありがとうございました。ゲー 
ムを始めるまえにこの取扱説明書をお 
読みいただきますと、より楽しく遊ぶ 
ことができます。 
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物語は、 5 K 、 鐘、 M の3人の少女たちが、ふたたび異世界であるセフ 
ィー□に招喚されたことから始まります。 

ひさしぶりに見るセフィー□は、混乱と混沌の中にありました。そこ 
で懐かしい再会を果たしたクレフに、3人は衝撃の事実を告げられます。 

セフィーロは今、エメロー ドという「柱」を失って崩壊の危機にある。し 
かも、「セフィーロの柱」を狙い、近瞬の国々が侵攻しようとしている。 
これらの国からセフィー□を守り、次の r 柱 j を探し出すこと……それが 
われわれの使命だ。 

そして3人は、ふたたび魔 k 騎士になるべく心身ともに鍛え直すよう 
命じられます。 

この指導役に選ばれたのが、クレフの一番弟子のあなた。 

かくして、あなたは、50日という限られた期間内に3人を魔法騎士に 
導くことになりました。 













樣 3 人の主人公たち 翁 

あなたの指導を臺ける、個性豊か 
しボしよっ。 

しとつ ひかる たんじ!•ん じ*んすぃ ぃっちょく 

^ 単純、純粋、一直 
線。ちょっと子ど 
もっぽいトコもぁ 
るけど、元気いっ 
ばい。厳しい修行 
もよくがんばる。 


お嬢様御用達学校に通っている超 
美少女。ワガママっぽく見えるけ 
ど、ホントはとても仲間思い。 
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ほうおうし ふう 

鳳凰券風 

いつちニコニコしていて、おつとり 
した性格。しかし、マイペースのし 
つかりもので、天才的頭脳の持ち主。 













【その他の登場人物】 

セフィー□の世界では、 3； X の主人公以外にもたくさんの人々が登 
場します。ゲーム中は、いろんな場所に行って探してみてください。 



クレフ 

セフイー□いち 
の導師。プレイ 
ヤーに助言して 
くれる。 


m 


カルデイナ 

大阪弁で話す踊 
り子兼幻惑師。 
踊りを教えてく 
れる。 


フエリオ 

ェメ□ードの弟 
にあたる剣士。 
城でイベントを 
i<o 



アスコット 

しょうかんし り♦うざ霾うみ 

招喚士。龍咲海 
と戦って敗れて 
以来、海が好き 
になる。 













スタートポタン 1ポタン 

•ゲームのスタート 參コマンドのキャンセル 

•キャラクターチェンジ(冒険画面） 它 tK タン 


•力-ソルの _ 
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银 ゲームの 目的翁 

考、鐘、 M の3 X が M 廷髮 i になるには、それにふさわしい、 i い籠男 
が要求されます。各キャラクターの能力は、「剣技」など合計8種類に分け 
られ、それぞれパラメータで表示されます。これらの数値を毎日の修行で 
高めてあげることが、あなたの使命です。 




















一 雜 


【ゲームの彘れ】 



ゲームは、「育成画面」を中心にパラメータを i げていきます。ここ 
で修行をして、あるていどの実力がついたら冒険やイベントに挑戦。ク 
リアすると、大幅にパラメータが上がったりパワーアップアイテムが手 
に入ったりします。こうして50日の期間がたったとき、3人の将来の姿 
が、そのときのパラメータによっていろんなパターンで見られます。 


「グイ丁ムひ宁 

にん しょうらい すがた II 

J 人の将来の姿 
I られます。 



























の始め方. 


タイトル画面でスタートボタンを押すと、 
モードセレクト画面になります。遊びたい 
モードを方向ボタンの上下で選び、2ボタ 
ンを押してください。まだ、ゲームデータ 
をセーブしていないとぎは、モードセレク 
卜画面は表示されません。 

はじめから „ 

オープニングからゲームが遊べます。 

〇づきから _ 

セーブしてあるところから再開できます。 

さいかい ほうこう じょうげ えら 

再開したいデータを方向ボタンの上下で選 
び、2ボタンを押してください。 
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タイトル画面 








【名前の登録】 

モードセレクト iifi で「はじ 


めから」を選んだ場合は、デモ 
画面後に名前の登録をします。 

方向ボタンの上下左右で入力 
したい文字または機能に力ーソ 
ルをあわせ、2ポタンで決定し 


ます。 

登録文字を消したいときは1 
ポタン、文字表示を変えたいと 
きはスタートボタンで代用でき 
ます。「おわる」を選んで決定す 
ると、名前が決定されます。 













樣 育成画面 


につ t 、て齡 


3人の主人公を育成するゲームのメイン画面です。育成画面は村、精 
霊の森、岩山の3か所があり、冒険 (—22 ページ)に出ると移動できます。 

|- ©Mm 


ふ 


ひいき 

キャラクタ 


メイン 


アイコン 


しょラ t ょラひょうじ 

0 状況表示 












^ ばしょひようじ 

〇場所表示 


現在いる場所を表示します。村、精霊の森、 
岩山の3か所があります。 


てん》 

❸天気 


その時点での天気を表示します。晴、雨、 
の3種類があります。 


❸ B 数 


ゲームスタートから何日目かを表示します。 


一 しよつきよ9ひよつし 

@状況表示 


3人の状況を表示します。 （—14 ページ） 


© メインアイコン ■男やを瘓めます。（一16ページ） 


©ひいぎ キヤ ラ クター i 茬ひぃきにしてぃるキャラクター 
ます。 (—16 ページ） 















その時点での各キ ャ ラクターの 
状態を意味し、それによって修行 
の効果が通常より高くなったり低 
くなったりします。原因は次ペー 
ジのとおりですが、一定確率やイ 
ベントで変化する場合もあります。 
もとにもどすには以下の方法があ 
ります。 

•自然に回復するのを待つ。 
•パラメータを回復させる。 

•次の日に表示される選択肢で正 
しい注意をする。 



▲状況が変わると次の日に注意の選択肢が 
表示され、正しい注意をすればもどる 



^状況が悪いと修行をサボりまくるのだ 















ぶんぶん 

餐另とが i い 

さぼりがちになる 

ぐっすん 

S 另と採'另が i い 

伸びなやむ 

ドキドキ 

が i <、 i 另が M い 

さぼりがちになる 

しつそう 

1りょく ひく ちのう へい -A •いじ i う 

気力が低<、知能が平均以上 

しばらくいな<なる 

はつらつ 

駑另と抹劣がひじょラに翯い 

ぐんぐん伸びる 

おおけが 

記 ilxSiuW の iM で 

その日だけ、修行を休んでしまラ。 
次の日にはもとにもどる。 


& どる。 


















【メづンァィコン】 


パラメータの管理や修行内容の決定など、すべてここでおこないます。 


，い <tuii 鬚 ▲ 



修行内容を、だれにどのように教えるかをここで決定します。2種類 
の選択肢が表示されるので、変更するほうを方向ボタンの上下で選び、 
2ボタンで決定してください。 


ほ5しん 

修行内容をどのように教えるか i 夬定します。きびしくするほど勤]果が 
ありますが、体力、気力の消費も大きくなります。 


ひいきキヤラせんたく 

3人のうち1人だけ重点的に修行させます。おなじ修行内#でも、ほ 
かの2人よりパラメ ータの上昇率が高くなります。 










M キャラクターの能力を、8つの 
能力値で表示します。見たいキャラ 
クターの名前にカーソルをあわせて 
決定すると、そのキャラクターの各 

すうち ひょうじ かくすうち はんぃ 

数値が表示されます。各数値の範囲 
は、体力、気力が1〜100、それ以外 
は通常一27〜80です。 


プラス1アイテムについて 

すうち はんい つうじよう たいりよく ，りよくいがい いじよう 

パラメータ数値の範囲は、通常、体力、気力以外は80以上になり 
ません。しかし、各能力に対応した「プラス1アイテム」を手に入れる 
と、上限が10◦までアップします (—3 ◦ページ)。 





























どんなアイテムを持っているか確認 
できます。又寧したアイテムは、う 
べき状態になると自動的に使用されて 

がめん しようめつ 

画面から消滅します。 


▲持っているアイテムの確認 


[/] 翁一，ド 

そのとき遊んでいるゲームの データ 
をセーブできます。セーブポイントは 
2つあり、ゲ _ ムスタート時に口ード 
すればセーブした日からゲームを再開 
できます。 



u うこう ? < > 龙ら けってい 

▲方向ボタン左右で選んで決定 













=211ス妙ュール コマンド 



スケジュールをこなし、その修行 
に対応した各種能力値を上げます。 

修行はいちどに最高8つから選べ 
ますが、村、精霊の森、岩山それぞれ 
の場所に固有の修行があり、そこで 
ないと使えないものがあります。 

どのコマンドでも、1回で1日が 
たちます。 



◄コマンドを実行すると、画面の中にいる3 
人がいっせいに修行を始める。修行が終わる 
と、キャラクターごとにパラメータの変化を 
報告してくれる 




















戦鬪訓練 

剣や弓の練習をし 
て、 ii » M 」 を上げ 
ます。 

まは_ラくんれん 

liM の Mi 繰をして、 
「魔法」を上げます。 


0 



前 


お絵描き 

モコナの絵を描い 

げいじ♦つ h 

て「芸術」を上げま 
す。 

ダンス 

ダンスをして「魅 
力」を上げます。 


本を読んで「知能」 
を上げます。 














お休み 

ド日ち ゆっくり i っ 

たいりよく きりょく 

て「体力」と「気力」 
を回復させます。 


お祈り 

お祈りをささげて 
「気品」を上げます。 

※村のみ 


ほ？けん 

冒険 

ぱうけん たび で 

冒険の旅に出かけ 
ます (—22 ページ)。 



t a んかんさつ 

自然級察 

もり 廿いたい かんさつ 

森の生態を観察し 
て「知能」を上げま 
す。※籍 S の i のみ 


Pl 歌を歌って「気品」 

■ ■ »> 

I と「芸術」を上げま 

す。※凱のみ 













银 冒険画面につ I ゝて翁 

スケジュールコマンドで「1辏」を i ぶと、 I 險論 I でアイテムの葵筧 
や別の地域への移動ができます。体力と気力を回#できる場所もありま 
す。また、ここではプラス1アイテム (—30 ページ)の発見がとてもたい 
せつです。 


場所表示 一 

けんさいばうけんち•う u 

m を Mi 

キャラクタ ー- 

冒険中のキャラ 
クターを表示 




体力 39 P 気力 73 P ~ 
|釦 52 p _ 56 p | I 芸 47 p | 


gi 36 pI 陽 75 p 1 知 96 p | 


- パラメータ 

冒険しているキ 
ャ ラク ターの パ 
ラメータを 表示 















【糖 CO 選択】— 

冒険画面の移動は、「右か左か」 
の二 f 択一で決めます。行きた 
い方向にカーソルをあわせて、 
決定してください。一定量先に 
進むと、その地域の育成画面に 
到着します。 

キヤラクターチェンジ 

いどうち♦う がめんない ひとり 

移動中は画面内に1人のキヤ 
ラクターだけが表示されますが、 
スタートボタンを押すごとにキ 
ヤラクターの変更ができます。 
















たからはこ はっけん 

宝箱の発見 

宝箱を発見すると、自動的に箱が 
開いて中のアイテムが手に入ります。 
手に入れたアイテムは、アイテムコ 
マンド(―18ページ)で確認できます。 



*1 冒険画面での目的】 

冒険中のイベントで成功するには 
一定のアイテムや50から60以上の 
パラメータ値が必要です。この条件 
をそろえてイベントをクリアしなが 
ら魔法騎士になるために必要なブラ 
ス1アイテムを探しましよう。 



▼プラスーアイテムを探し 
出すのもたいせつな目的 
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進路上に敵がいる 
と戦闘になります。 

戦闘で戦うキャラ 
クタ ーを スタートポ 
タンの左右で1人選 


び2ボタンで決定してください。勝負は自動的に敵味方交互の攻撃でお 
こなわれ、さきに体力が◦になったほうが負けです。勝つと前に進めます。 


戦闢に負けると…… 

戦闘に負けると、育成画面にもどります。 
負けたキャラは「おおけが」状態で表示され、 
その日1日はなにも行動できません。 

1日がたてば自然に回復して、もとの状態 
^ にちどります。 

_ 












f 困った人を助けてあげよう！ 

冒険中う人々のなかには、夕：にか M しものをしているなど、_ 
っている人がいます。たいていの場合はなにかアイテムを渡すと解決し 
ます。問題を解決すると、これまで行けなかった場所に行けるようにな 
ります。 



ある場所で宝箱の中からメ メガネの持ち主が見つかつすると新しい通路が開いて、 

ガネを手に入れました。 たので返してあげました。 そこにアイテムが！ 












樣イベン!^ ^ 


ゲーム中は条件によってさまざまなイベントが起きます。その対応の 
しかたによってパラメータが大きく増減し、アイテムが手に入るときも 
あります。イベントは大きくわけて2種類のパターンにわけられます。 

固定イベント 

一定の日数になったり、特定の場所にいたりす 
るとかならず起きるイベントです。たいていはあ 
る質問をしてきますので、その答えを方向ボタン 
で選んでください。正解すれば、パラメータが上 
昇したり、アイテムがもらえたりします。 

突発イベント 

いつ起きるか予測できないイベントです。こち 
らは、答えをまちがうとダメージを受けてしまう 
ものもあるので注意しましよう。 










テイー】 

修行開始から15‘函をすぎると、域 
でダンスノ〈ー ティーが II かれて3 A 
のうち1人だけ参加できます。 

デモ画面のあとルーレツトが回転 
するので、2ボタンで止めてくださ 
い。いちばん近い位置のキャラクタ 
一が参加者になります。つぎにパー 
ティー衣装を帽子、ドレスともに3 
種類の中から方向ボタンで選んで決 
めます。 

ダンスがうまく踊れると、そのキ 
だけパラメータが全体的 
にアップします。ダンスのうまさは 
おもに魅力が影響します。 


タンスが 
, ^ ヤラクター 
^^にァップし 







































▲勝負が決まるまで自動的におこなう 

【セフィーロフェスティノ ル】 

修行開始から44日をすぎると、セフィ 
—□フェスティバルというお祭りがありま 
す。3人のうち1人だけ参加できます。 

内容はダンスノ（ーティーと武闘会の両方 
が開かれるもので、それぞれのイベントと 
おなじ方法で参加して争います。 


ぷ とうかい 

【武闘会】 

修行開始から33日をすぎると、城で 
武闘会が開かれます。ルーレツトで参加 
著を1人だけ決め、3人の相手と順番に 
戦います。優勝すればそのキャラクター 
だけパラメータが全体的にアップします。 
強さはおもに剣技と魔法が影響します。 


u ばろう！ 











樣アイテム翁 


アイテムには3種類の用途があり、それに対応した各キャラクターの 
パラメータを上げられます。おもにイベントや冒険で手に入ります。 

プラス1アイテム 

通常では80より上がらない体力、気力以外のパラメータの上限を100 
にできます。おもに冒険で、ときにはイベントで手に入ります。 



エスク-ド 

剣技の上限が80から100に上がります。 

まほうのうでわ 

魔法の上限が80から100に上がります。 

せいなる オーブ 

気品の上限が80から100に上がります。 

















けんじやのじてん 


びじよのぞう 


ゆうわくのドレス 



知能の上限が80から100に上がります。 


芸術の上限が80から100に上がります。 


魅力の上限が80から100に上がります。 


パラメータ 補助 アイテム 

冒険中のイベントで、そのノ v ° ラメータではクリアできないとき自動的 
に使用され、パラメータが一時的にアップします。これらのアイテムと 
引き換えに体力、気力を回復できる場所もあります。 



マジックサーレ 

fe 闘イベントで用。剣技が一時的にア 


ツプします。 


























m 


マジックプック 

ll u 法イベントなどで使用。魔法が一時的 
にアップします。 

マジック スカーフ 

ii 銳齡ィベントなどで fe 货。 fc 遠が 
一時的にアップします。 

マジック コン 八" ス 

能を i 逢されるイベントで feM 。 Mm 
が一時的にアップします。 

マジックブラシ 

お i 金きィ ベン トで策。 雲爾 が一诗的 

にアップします。 

マジックリップ 

i 光を鐘逢されるィベントで佳货 。 mtj 
が一時的にアップします。 



















イベントアイテム 

冒険中のイベントの¥には、一是のアイテムがデ: 7 いとクリアできない 
ときがあります。アイテムを手に入れてイベント地点に行くとイベント 
をクリアでき、アイテムを手に入れたり新たな場所に行けたりします。 


1ゲ-トキ - 

ii の i にある M が_ぎます。 

1 

■ じ》もん しょ 

呪文の • 

精霊の森でだれかが探しています。 

1 

. メガネ 

精霊の森でだれかが探しています。 

1つぼ 

, 

水やオイルを持ち運べます。 



















によく办きます。 M 含の i い X に 
あげましよう。 

pi) 

» の* 

歌がたくさんのっています。 

■■ _ ir ' 

バレット 

舍を描く道具です。 

•- 

Mliii 

どこかで絵を描くと手に入ります。 


とぶ < すり 

使うと空中を歩けるようになります。 


















樣 ワンポイントアドノ 




最終目的の魔法騎士になるためには、すべてのパラメータを高くしな 
ければなりません。能力値は全体的に8◦以上を目指して、積極的に k 
険に出てイベントをクリアし、同時にプラス1アイテムを集めましよう。 

また、魔法騎士になることだけを目的にするのではなく、何回もプレ 
イして、いろんなタイプのエンディングに挑戦してみてください。 













樣 冒険マソフ 。翁 



冒険するときは、マップを作っておくとあとで役に立ちま 
す。ここでは、3つある冒険ルートのうち、「村」のマップの一部を紹介します。白くあい 
自分で書きこむところです。ほかのルートもおなじようにマップを作つ 


1 ましよう。 





































































ィ fe 用上のご汪意 

•カー トリッジを抜き差しするときは、必ず本体の電源を切ってください。 
•カー トリッジを無理に折り曲げないでください。 

籲 端子部に触れたり、水でぬらしたりしないでください。 

•精密 機器ですので、絶対に分解しないでください。また極端な温度条件の 
もとでの使用、保管は避けてください。 

•シンナー やベンジンなどを使って、拭かないでください。 

•ゲームで 遊ぶときは暗い場所を避け、なるべく画面を離してください。疲 
れているときや睡眠不足でのプレイは避けてください。また、健康のため 
1時間ごとに1〇〜20分の休憩をとってくださしヽ〇 

r - 一修••健康 上のご注意 ••擊- 

ごくまれに知い光の刺激や H テレビ®®などを見ていて、一時的に筋肉のけい 
I れん•意識の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、ゲー厶 
\、で遊ぶ前に必ず医師と相談してください。また、ゲーム中にこのような症状が 
起きたときは、すぐにゲームをやめ、医師の診察を受けてください。 








|g IgfSxy ，■ゴョィ粒 

本 社〒144東京都大田区羽田1 —2 — 12 


お問合せ先 


お客様相談センターフリーダイヤル兩0120 -012235 
受付時間月〜金10:00〜17:00 (除く祝日） 



修理を依頼されるときは、最寄りの各支店または事業所までお申しつけください。 


札幌支店 
佐倉事業所 
関西支店 
九州支店 


CS サービスセンター 
CS サービスセンター 
CS サービスセンター 
CS サービスセンター 


〒062北海道札幌市豊平区豊平五条 3-2-34 11 (841 )0248( 代表) 

〒285千葉県佐倉市大作レ 3-4 ®043(498)2610 値通） 

〒561大阪府豊中市豊南町東 2-5-3 ^06(334)6486( 直通） 

〒812福岡県福岡市博多区博多駅南 5-7-5 0092 (452)6842( 代表） 


Patents: U.S. Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No. 80244; 

Canada No. 1,183,276; Hong Kong No. 88-4302; Singapore No. 88-155 







新作ゲームソフトの案内や楽しい情報を、ジャンジャンお知らせします。 




さジぼろ 

札幌 

とラ きょ9 

東京 
4舌4 
关 i 

ひろ し* 

m 島 
福岡 


011 - 842-8181 
022 - 285-8181 
03 - 3743-8181 ^ 
052 - 704-8181 
06 - 333-8181 
082 - 292-8181 
092 - 521-8181 



セガファックスクラブ 

寮 03-5950-7790 
i 06-948-0606 

J ファックスの受話器を使ってコール。 
2 音声ガイダンスにしたがってボタンを 
押せば、ほしい情報がファックスで送 
信されます。 

* プッシュ回線またはトーン切り替えの 
あるダイヤル回線をお使いください。 


番号をよく確かめて、正しくかけてください。 



この取扱脱明書は 
エコマーク 認定の 
再生紙を使用して 
います。 


G-3429 

672-2569 


◎ CLAMP • 講談社 • 読売テレビ • 電通 • TMS 

◎ SEGA 1995 

日本音楽著作権協会（ビデオ）第951849号 


lg セねエフ，■ゴぉ攸 













